
IX

DAFTAR TABEL, BAGAN, DAN GAMBAR 

Bagan 2.1 Model Lasswell        14 

Bagan 4.1 Proses Strategi Kreatif Pada Produksi Program Acara Game Show Main 
Kata di Global TV                  103 
Gambar 2.1 Format Acara Televisi       31 

Gambar 2.2 Kerangka Strategi Kreatif      49 

Gambar 4.1 Logo Global TV        76 

Gambar 4.2 Logo Game Show Main Kata Global TV    84 

Tabel 3.1 Desain Penelitian Studi Kasus      58 

Tabel 4.1 STASIUN RELAY TRANSMISI GLOBAL TV    78 


